O BARAC

XVII Encontro de Iniciacdo Cientifica do Centro Universitario Bardo de Maua
Anais, v. 9, 2024 — ISSN 2594-3723 - DOI: 10.56344/enic2024-66

ET‘;C,;

TPIC

Educomunicacéo 4.0: criacdo de aplicativo para estudantes do ensino médio

Autores: Vinicius Tirado Damasceno?, Carmen Silvia Porto Brunialti Justo?

1L2Centro Universitario Bardo de Maua

Iviniciustirado2003@gmail.com - Produg&o audiovisual, 2carmen.justo@baraodemaua.br

Resumo

Este estudo teve como objetivo criar um projeto
piloto de um aplicativo com contelidos educativos
para estudantes do ensino médio, a partir dos
conhecimentos obtidossobre educomunicagéo. Foi
utilizado o método bibliografico e documental,
além do desenvolvimento do projeto piloto. A
conclusdo aponta que o0s estudos sobre
educomunicacgéo e tecnologias digitais orientam o
desenvolvimento de projetos educativos para a
educacdo midiatica e digital.

Introducao

A comunicagdo faz parte do desenvolvimento
humano em diferentes contextos historicos da
humanidade. Sua for¢ca se mostrou presente até
mesmo nos grandes impérios. De acordo com Lois
(2018), o economista e pesquisador da area da
comunicacéo, Harold Innis (1894/1952),
acreditava que as quedas do Império Egipcio,
Alexandrino, Romano e Bizantino estavam
relacionadas a uma falha de comunicacéo. Ele
chegou a teorizar que talvez a falta de papiro,
objeto principal de comunicac¢éo escrita da época,
possa ter sido um dos principais motivos da queda
de Roma.

Assim, toda forma de comunicagéo € informacéo e
toda a informacéo pode ser usada para o trabalho
e para a aprendizagem no dia a dia em diferentes
situacbes. Para Machado e Justo (2023), a
comunicacdo  representa uma  importante
ferramenta para a disseminacdo de informacdes
em uma sociedade, com impacto direto na
formacao dos individuos.

Nesse contexto, o desenvolvimento tecnoldgico é
um grande aliado na difusdo da comunicacao, pois
possibilita levar informacéo por diferentes meios.
Um exemplo foi a revolugdo provocada pela
criacdo da prensa de Gutenberg (1440), que
tornou possivel imprimir diferentes materiais. A
comunicacdo, a partir dessa invencéo, se tornou
informac@o e mais acessivel para diferentes
publicos. A prensa de Gutemberg foi considerada
como uma das primeiras tecnologias que
possibilitou as grandes invenc¢des futuras

relacionadas a propagacdo e difusdo da
comunicacao.

O avanco das tecnologias de comunicacdo
também apoiou o desenvolvimento da educacéo
como um todo, por meio das plataformas digitais e
das midias digitais. Porém com o surgimento de
diferentes geracdes de individuos, 0
desenvolvimento tecnolégico que apoia 0s
processos educativos busca novas formas de
reestruturacdo tendo em vista contribuir com o
desenvolvimento de jovens e estudantes. Nesse
cenario, observa-se o0 uso constante da tecnologia
sem a preocupagdo com a formagdo do
pensamento critico e ético das novas geracgoes.
Essas tematicas sdo estudadas e analisadas por
diferentes areas do conhecimento eentre elas, o
campo de estudos conhecido como
Educomunicagéo.

A educomunicacdo, conforme Aparici (2014), é a
ciéncia pedagégica que estuda a relacdo e a
juncédo entre educacgéo e comunicacao, analisando
seus histéricos, impactos e filosofias para se
concretizar cada vez mais na sociedade, tendo em
vista provocar uma mudanca social, nas novas
geracbes e a interacdo com a tecnologia e a
informacéo de diferentes formas e formatos.

O Guia de Comunicacdo da Revista Viracdo
(2010, p. 21) destaca que a educomunicacdo €
uma forma de “[...] conhecer e compartilhar o
conhecimento usando estratégias e produtos da
comunicagao”. Para  Soares (2003) a
educomunicacéo tem como objetivo:

[...] desenvolver o espirito critico dos usuarios
dos meios massivos, usar adequadamente 0s
recursos da informagdo nas praticas
educativas, e ampliar capacidade de expressao
das pessoas (Soares, 2003, p.1).

Isso é importante, principalmente no século XXI,
em que as tecnologias e as midias evoluiram
consideravelmente e, consequentemente, a
humanidade passou a conviver com os aparatos
tecnoldgicos de forma complexa e interativa.

Importante destacar que o desenvolvimento
tecnoldgico trouxe uma onda de preocupacdes em
relacdo aos processos de ensino e aprendizagem
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nas escolas, e os estudos sobre educomunicacao
auxiliam os educadores e comunicadores a
trilharem caminhos a partir de diferentes analises
em relacdo aos modos de recepgdo e
compartiihamento das mensagens que sé&o
utilizadas no &mbito da educacéo.

Atualmente, as midias digitais e as novas
tecnologias vém dominando a convivéncia social e
o mundo da comunicacdo, e por esse motivo é
importante que as pessoas, principalmente os
estudantes, possam aprender a viver nesse novo
mundo da web 4.0, em que a inteligéncia artificial
e 0 metaverso se destacam por completo.

Nesse novo ambiente a democratizacdo do acesso
aos smartphones e as midias sociais promove uma
liberdade de escolhas de meios e veiculos de
comunicacdo, pois estdo disponiveis para
qgualquer usuario, que podem desenvolver ideias e
produtos para milhdes de outras pessoas
consumirem em tempo real ou de acordo com o
acesso as diferentes plataformas.

Nesse contexto, Michele Lipkin, especialista em
educacédo mididtica, afirmou num evento realizado
na cidade de S&o Paulo no ano de 2023 e
publicado no jornal O Globo (2023)que:
“Educacé@o midiatica" € muito maior que apenas
distinguir noticias falsas de verdadeiras”. E
completa: “[...] precisamos de um entendimento
mais profundo. Num piscar de olhos, fomos
empurrados para novas formas de comunicagao”.
Para Gaia e Yirula (2010):

[...] a educomunicacdo tem como meta
educar criticamente para a leitura dos
meios de comunicacdo e, nesse ponto,
encontra-se envolvida com a escola, pois
€ nela que se supde que o individuo
adquire instrumentos capazes de fazé-lo
olhar 0 mundo sob um olhar critico,
tornando-o assim um cidadéo ativo, que
exerce seus direitos e deveres frente a
sociedade da qual participa (Gaia, apud
Yirula, 2011, online).

Diferentes pedagogos e pesquisadores das novas
midias observaram a evolu¢do tecnoldgica e
indicaram diferentes analises e abordagens para o
seu uso na educacdo. Para Kaplin (2014), o
pedagogo, CélestinFreinet (1896/1966) que
nasceu em Gars, Franca e se formou na Escola
Normal de Nice, fez histéria na educacao ao propor
para os seus alunos, a criacdo de uma mini
imprensa a fim de gerar um novo método de ensino
para eles. Ao aplicar essa ideia, Freinet percebeu
gue seus alunos aprendiam muito mais ao
pesquisar e produzir sobre o conteddo
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queprecisavam estudar do que nos métodos da
educacéo basica da época.

O sucesso da pedagogia de Freinet foi analisado
pelo tedrico, Mario Kaplin (1923/1998), que
discute como esse método inovador de educacao
possibilitou uma autoeducacdo orientada e um
senso critico forte, por parte dos estudantes.

Além de Freinet, o pedagogo Oscar JaraHolliday
peruano e costarriquenho, educador popular

esociélogo, desenvolve atividades de
educomunicacdo desde 1968, inclusive nos
movimentos estudantis em seu pais. Para ele, as
redes sociais, principalmente as de aprendizagem,
sao ferramentas poderosas para a
educomunicacéo.

A partir das informacdes descritas acima, sobre a
importédncia de serem desenvolvidas diferentes
estratégias para o aprendizado, e observando o
desenvolvimento das tecnologias de informacéo e
comunicacao, assim como a educag¢do midiatica,
partimos para o desenvolvimento de um projeto de
aplicativo, focado em oferecer contetdos
educativos para estudantes do ensino médio.

Objetivos

O objetivo geral deste estudo é desenvolver um
projeto de um aplicativo, chamado VECtoria,
focado em oferecer conteldos educativos para
estudantes do ensino médio. Como objetivos
especificos: criar estratégias e acdes diferentes
por meio de diferentes recursos como aba de
noticias sobre vestibulares; gerar um espacgo de
producédo de contetdo voltado a educacdo para
vestibulares; criar jogos/simulacdes e uma tabela
competitiva para gerar uma competitividade
saudavel entre os estudantes/usuarios; aplicar um
sistema de stories, em que os estudantes/usuarios
mostram 0 queestdo estudando naquele

momento, para promover 0 engajamento.
Materiais e Métodos

A fundamentagdo tedrica desta pesquisa partiu
dos estudos sobre educomunicacéo, sobre as
novas geracdes de individuos denominados
Geragdo Z e sobre a pedagogia Freinetiana. Além
das tematicas acima, foram realizadas pesquisas
em sites e redes sociais, tendo em vista a criacdo
de um aplicativo que trabalha com
educomunicagéo.

Para a fundamentacdo teérica da criacdo do
aplicativo “VECtoria”, optou-se pela pesquisa
bibliografica com o objetivo de compreender o
atual contexto da educacéo brasileira e mundial e
seus desafios na era tecnoldgica. Além da
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pesquisa bibliografica, foram realizados estudos
em sites e redes sociais sobre a importancia da
educacdo midiatica, como a Educamidia, o
Instituto Palavra Aberta e o SaferNet.

Resultados e Discussdo — A pesquisa
bibliografica e a criacdo do projeto
piloto.

Para Bezerra et al (2019), nesse novo mundo
tecnolégico, destaca-se a interacdo dos
consumidores chamados de Geracdo Z. Essa é a
classificacdo das pessoas nascidas entre 1992 e
2010. O termo Geragao Z denomina os “nativos
digitais” que nasceram em um momento de grande
desenvolvimento da internet e cresceram
integrados as novas formas de convivéncia e
relacbes sociais que passam pelo uso de
plataformas e tecnologias para as diferentes
tarefas e atividades do cotidiano. SegundoKampf
(2011):

O “Z” vem de “zapear”, ou seja, trocar os canais
da TV de maneira rapida e constante com um
controle remoto, em busca de algo que seja
interessante de ver ou ouvir ou, ainda, por
habito (Kampf, 2011, p. 1).

A Geracgéo Z é também conhecida, dentro da area
de comunicacao, como “Nativos Digitais”, ou seja,
séo individuos que, desde muito cedo, possuem
contato com o0s novos aparelhos, costumes e
habilidades de lidar/manusear essas novas
ferramentas.

Todavia, mesmo que essa geracao entenda como
funciona o mundo atual de informacao, muitos ndo
sabem utilizar de forma adequada e desconhecem
mecanismos basicos de interagdo social por meio
das midias, fontes oficiais de informacdo e o
excesso do uso de “telas” podem ocasionar
problemas de salde. Entre as consequéncias
disso, temos o desenvolvimento de questdes como
crises de ansiedade, depressédo e estresse, além
da possibilidade de gerar desinformagcfes que
guando séo compatrtilhadas, podem ser chamadas
de noticias falsas.

De acordo com a Organizac¢éo para Cooperacéo e
Desenvolvimento Econdmico (OCDE) “[...] sete em
cada dez jovens de até 15 anos no Brasil ndo
distinguem fatos de opinibes [...]” (Agéncia Brasil,
2023). Especialistas apostam na educagdo
midiatica como resposta para reconhecer noticias
falsas, discursos de 6Odio e também produzir e
compartilhar mensagens com responsabilidade.
Na avaliacédo deles, a manutencao da democracia
também depende de uma sociedade bem
informada.
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Com isso, a educacao midiatica se mostra como
um conjunto de habilidades para analisar, criar e
participar de maneira critica do ambiente
informacional e midiatico em todos os seus
formatos. Patricia Blanco (2023), presidente do
Instituto Palavra Aberta, reforga:

Na medida que o cidaddo, o jovem, passa a
saber reconhecer a informagdo, saber o
propésito daquela informagdo que chega até
ele, saber reconhecer a fonte, o porqué que
aquela informacgado chegou até ele, saber fazer
uma busca, saber verificar de onde veio aquela
informagdo, adquirindo as competéncias para
saber produzir contetdo, de modo que ele se
aproprie da tecnologia para melhorar sua auto
instrucao, melhorar o seu protagonismo, ele vai
participar melhor da sociedade (Agéncia Brasil
2023, online).

A pedagogia de CélestinFreinet, além de enfatizar
a expressao livre e a aprendizagem pela prética,
também valoriza a autonomia do aluno no
processo educativo. Freinet acreditava que os
alunos deveriam ser agentes ativos ha construgéo
do conhecimento, participando ativamente das
atividades escolares e contribuindo com suas
vivéncias e estudos. Essa questdo pedagdgica
conhecida como "Escola Moderna", busca
proporcionar uma educagdo mais proxima da
realidade e dos interesses dos estudantes,
estimulando sua criatividade e iniciativa no
processo de aprendizagem.

Além disso, a pedagogia freinetiana também
valoriza a relacdo entre escola x comunidade,
buscando integrar 0 ambiente escolar ao contexto
social e cultural dos estudantes. Freinet acreditava
que a educacdo deveria estar enraizada na vida
cotidiana dos alunos, relacionando os contetdos
da escola com suas experiéncias e vivéncias fora
dela. Essa perspectiva pedagégica contribui para
uma educacéo mais significativa e
contextualizada, preparando os alunos para
enfrentar os desafios do mundo real e exercer sua
cidadania de forma ativa e critica.

Druetta (2014) cita os estudos de Oscar Jara, em
que afirma que uma rede de aprendizado implica a
construcdo de espacos de encontros e acdes
conjuntas que envolvem uma cultura organizativa
e uma perspectiva transformadora e elenca os
seguintes pontos:

a) Objetivos e metas estratégicas. b) Formas
diversas de coordenagdo  operativa.c)
Respeitar e aproveitar as diversidades. d)
Explicitar todas as ideias e visdes.e) Encontrar
todos os pontos de convergéncia possiveis.f)
Ter dindmica e espirito de aprendizagem.g)
Desenvolver processos e mecanismos de
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acumulagdo da experiéncia.Possui uma
intensa dindmica comunicativa (Jara,
2014, p. 138-139)

Scolari (2014) cita os trabalhos de Jerome
Seymour Bruner (1915/2016), professor de
psicologia que escreveu importantes trabalhos
sobre educacdo. Em um de seus trabalhos, ele
aborda a importdncia da simulacdo no
aprendizado dos estudantes. Para o professor,
diversos conteldos de diferentes matérias podem
ser aprendidos juntos através da simulagdo, como
biologia, fisica, quimica e matematica.

Ele ainda argumenta que a simulagdo permite o
aluno seguir o caminho que quiser, algo que ja esta
a frente dos livros e diferente de uma tarefa de
casa ou em uma prova, em que errar uma questao
pode ser uma derrota. Na simulagéo, o erro leva o
aluno a ndo se decepcionar e continuar
aprendendo.

Segundo Scolari (2014, p. 246) ao citar o0
pesquisador que colaborou com a empresa de
tecnologia Apple, no setor educativo, apresenta
gue para um produto ser uma simulacdo ele
precisa possuir 4 caracteristicas:

1-Compreenséo: na simulacgao, o usuario deve
ser capaz de aprender algo novo. 2-
Interatividade: o usuario pode “controlar” a
simulacdo; em outras palavras, os inputs do
usuario devem ter algum efeito no curso da
simulacgdo. 3-Fundamento tedrico: a simulagéo
apresenta um modelo baseado em uma teoria.
4-Imprevisibilidade: a simulagdo apresenta
efeitos aleatérios e uma extrema sensibilidade
aos inputs do usuario (Scolari, 2014, p. 246)

Ao elaborar o aplicativo, VECtoria, utilizamos,
referéncias técnicas de redes sociais e aplicativos
de educacdo, como o Instagram, TikTok,
Brainly.com e o Estuda.com e também partimos
desses principios pedagogicos inovadores citados
acima.

Ao estudar a filosofia educacional de
CélestinFreinet (1920) o aplicativo incorpora a
ideia de educacdo como um processo ativo e
colaborativo. A énfase de Freinet na expresséo
livre, na aprendizagem através da pratica e na
valorizagdo das experiéncias dos estudantes
permeia as funcionalidades do VECtoria,
especialmente na aba de “Producao”. Aqui, os
alunos sédo incentivados a criar conteudo,
compartilhar seus conhecimentos e participar
ativamente na construcao de recursos educativos,
promovendo um estudo focado no individuo e no
coletivo.

Ademais, a presenca de elementos de simulacéo
e jogos no VECtoria, destaca a importancia
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crescente do desenvolvimento de aplicativos e
jogos de educacdo no contexto da
educomunicagdo. Estas ferramentas ndo apenas
preparam o0s estudantes para os desafios do
vestibular, mas também oferecem uma abordagem
inovadora para promover a aprendizagem e
engajamento. A educomunicacdo, ao inserir
tecnologia, simulacées e jogos, potencializa a
interatividade e a participacdo dos estudantes,
transformando o processo educativo em uma
experiéncia dinamica e envolvente.

A juncao entre as ideias pedagogicas de Freinet, a
abordagem de simulacéo de Jerome Bruner (1961)
e a integracdo de tecnologia no VECtoria, reflete
uma abordagem educacional inovadora que busca
potencializar a autonomia, criatividade e
engajamento dos jovens na sua jornada
académica. O desenvolvimento de aplicativos e
jogos educativos representa, assim, uma poderosa
ferramenta na promocao da educacéo participativa
e colaborativa na era da tecnologia.

A partir dessa fundamentagdo teodrica
apresentamos o0 Projeto Piloto do aplicativo
VECtoria.

Para a prototipacdo do aplicativo, utilizamos as
informagdes da matéria “Protétipos: baixa, média
ou alta fidelidade.

Na criacdo de um aplicativo, é preciso pensar em
seu protétipo. Nele, estara o planejamento visual
do seu projeto.

Segundo Francisco (2023) ao citar Deborah J.
Mayhew (1983), autora do livro “The
UsabilityEngineeringLifecycle“,sdo quatro as
dimensdes que definem a fidelidade de um
protétipo:

1 - Detalhamento: a quantidade de detalhes
que o modelo suporta .2 - Grau de
funcionalidade: a extenséo na qual os detalhes
de operacgédo sdo completos. 3- Similaridade de
interac@o: o quao similar as intera¢cdes com o
modelo serdo com o produto final.4 -
Refinamento estético: o qudo realista 0 modelo
€. (Mayhewapud Francisco, 2023, online)

Com isso, a criagdo de um protétipo pode ser
separada por baixa, média e alta fidelidade.

A baixa fidelidade se apresenta como uma
apresentacdo de prototipo de baixo nivel de
detalhamento, normalmente feito com lapis,
borracha e caneta, além de rapidez na montagem.
Na média fidelidade, hd um detalhamento melhor
e 0 eshoc¢o sai do papel. Na alta fidelidade, o
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protétipo ja fica semelhante ao resultado final do Figura 2 - Menu do aplicativo VECtoria em alta
projeto. fidelidade

Para a baixa fidelidade, foram usados papel, lapis VECTORIA
e borracha e para a média e alta fidelidade, foi

usado o site canva.com que oferece recursos
visuais e graficos para a montagem de artes ’
gréaficas e visuais. s

O aplicativo recebeu o nome de VECtoria, que
significa “V” de vestibular, “E” de educacgao e “C”
de comunicacdo. Juntos, formam uma palavra
parecida com vitéria, para simular a vitéria dos
estudantes sobre o vestibular e as dificuldades do
meio académico.

£

=

3

No aplicativoVECtoria, foram disponibilizados 6
recursos 0s quais 0s usuarios podem utilizar
distribuidos em diferentes abas. Dentre essas

abas, estdo: “Produgdes”, “Perguntas”, “Noticias”,

“Jogos”, “Amigos” e “Eu”.

" . 3 ® 3
g & -
> o -~ o

A seguir apresentamos o0s esboc¢os do aplicativo a
partir do layout em média fidelidade e alta
fidelidade.

Fonte: Esbocgo de Vinicius Tirado Damasceno -
Aplicativo Canva

Figura 1 - Menu do aplicativo VECtoria em média

fidelidade A aba “produgao” foi gerada para que os usuarios do

aplicativo pudessem criar conteldos educacionais e
compartilhd-los uns com os outros, para refor¢carem

ia VECTORIA
seus estudos e receberem avaliagdes e comentarios
L

destes usuarios

Desenvolvemos essa aba, utilizando como referéncia a
plataforma “TikTok” onde varios videos sdao
apresentados um em seguida do outro, o que traz mais
dindmica ao aplicativo e se aproxima de uma rede social
muito usada por esse publico.

>

€

Figura 3 - Aba “Produ¢ées” do aplicativo VECtoria
e em média fidelidade

— VECTORIA

N
/
I& Prol_Andrew

Fonte: Esbogo de Vinicius Tirado Damasceno -
Aplicativo Canva

Esse trugue mate

Pirar a sua merte

FILOSOFIA S
ANTIGA iy

RESUMO 9

Fonte: Esbogo de Vinicius Tirado Damasceno - Canva



Figura 4 - Aba “Produgodes” do aplicativo VECtoria
em alta fidelidade

VECTORIA

Prof Andrew

2

=,

»

Esse truque matematico vai
pirar a sua mente!

' Curtir Comentar

Dark_fil

FILOSOFIA
ANTIGA w,

_RESUMO "

Entenda a filosofia
classica em 5 minutos

Fonte: Esbogo de Vinicius Tirado Damasceno - Canva

Na aba “Perguntas”, os usuarios podem fazer
guestionamentos  sobre  qualquer assunto
académico ou exercicios de vestibulares, e
posteriormente, responder as suas duavidas. Ao
solucionar essas duvidas, os usuarios terdo uma
ajuda nos exercicios e nas futuras provas.

Para essa aba, buscamos referéncia no site
“Brainly.com”, onde alunos, o tempo todo, fazem
perguntas académicas para que outros alunos
respondam e cooperem.
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Figura 5 - Aba “Perguntas” do aplicativo VECtoria
em média fidelidade

VECTORIA

@ Ni_cold94

O que foi o golpe de 1832 na
Franga?

Reqponder . Vier fespostas

@ Mafe_nina

0O que é o Hedonismo?

Respander . Ver resposias

@ Foxy_pnsync

Come posso criar graficos
de funcdo afim?

Responder . Yer respostas

Fonte: Esbocgo de Vinicius Tirado Damasceno - Canva

Figura 6 - Aba “Perguntas” do aplicativo VECtoria
em alta fidelidade

— VECTORIA
@ Ni_coldo4

O que foi o golpe de 1832na
Franga?

—

@ Mafe_nina

O que é o Hedonismo?

" @ vewrorpo

Foxy_pnsync

Como posso criar grificos
de fungéo afim?

7 @ varr

Fonte: Esbocgo de Vinicius Tirado Damasceno - Canva

Para a proxima aba, foi planejado criar uma éarea
de noticias. Neste espaco, criou-se um link a partir
de grandes portais de noticias como o “G1”, “UOL”
e o “ESTADAO” quecompartilham informagées
relacionadas a vestibulares, com o objetivo de
informar os usuarios sobre todas as novidades
dentro do mundo académico.
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Figura 7 - Aba “Noticias” do aplicativo VECtoria em
média fidelidade
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Figura 8 - Aba “Noticias” do aplicativo VECtoria em
alta fidelidade
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Fonte: Esboco de Vinicius Tirado Damasceno - Canva

Na aba “Jogos”, os usuarios poderdo utilizar de
diversos jogos e simulacdes que envolvem o
mundo académico. Podendo com estes, ter
experiéncias dindmicas de aprendizado.

O objetivo dessa aba € trazer experiéncias
inovadoras de aprendizado para os usuarios. Com
inspiragdo no site: “PhETInteractiveSimulations”,
onde diversas simulacfes da area de exatas, sédo
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disponibilizadas para alunos experimentarem uma
abordagem quase realista dos processos.

Figura 9 - Aba “Jogos” do aplicativo VECtoria em
média fidelidade
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Fonte: Esbocgo de Vinicius Tirado Damasceno - Canva

Figura 10 - Aba “Jogos” do aplicativo VECtoria em
alta fidelidade
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Fonte: Esbocgo de Vinicius Tirado Damasceno - Canva

Na aba “Amigos”, os usuarios podem ver e aceitar
quem sao seus amigos dentro da plataforma. Além
disso, ha uma tabela com pontos que cada um
acumulou ao responder perguntas, curtir
producbes e jogar os jogos/simulagbes do
aplicativo. Essa tabela serve para medir o quéo
esforcado o0 usuério estd sendo dentro do
aplicativo e dos estudos.
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A intenc@o para essa aba é conectar usuarios,
para que eles tenham contatos uns com os outros
e recebam informagBes deles, como 0s pontos
competitivos.

Figura 11 - Aba “Amigos” do aplicativo VECtoria em
média fidelidade
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Figura 12 - Aba “Amigos” do aplicativo VECtoria em
alta fidelidade
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Por ultimo, ha a aba “Eu” em que o usuario pode
alterar seus dados, como foto e nome e mexer nas

&8,
XVII Encontro de Iniciacdo Cientifica do Centro Universitario Bardo de Maua ‘S%PIC
Anais, v. 9, 2024 — ISSN 2594-3723 - DOI: 10.56344/enic2024-66 A

configuragdes do aplicativo.O objetivo dessa aba é
auxiliar o usuario, com a sua biografia, dados da
conta e configuragbes do aplicativo.Para que o
mesmo consiga utilizar o aplicativo, da forma que
achar melhor.

Figura 13 - Aba “Eu” do aplicativo VECtoria em
média fidelidade
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Figura 14 - Aba “Eu” do aplicativo VECtoria em alta
fidelidade
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Conclusao:

Em sintese, este estudo destacou a relevancia da
educomunicacéo, evidenciada pelo projeto piloto
do aplicativo VECtoria. Ao integrar educagao,
comunicacao e tecnologia, o VECtoria propds uma
abordagem inovadora para usudrios da Geragao
Z, estimulando a producdo colaborativa de
conteddo educativo e oferecendo ferramentas
dindmicas para o aprendizado.

A juncdo desses elementos ndo sé fortalece a
compreensdo da cultura digital, mas também
enriguece o desenvolvimento profissional do autor
desta pesquisa, que se graduou nho curso
tecnolégico em producao audiovisual, mostrando o
potencial de trabalho que a area da
educomunicacgdo oferece para as diversas areas
do conhecimento. Entender como a comunicagao
pode fazer diferenca dentro da educacgéo, € um
grande aditivo na formacdo e compreensao das
carreiras relacionadas a comunicacao que focam
na producéo de videos para diferentes finalidades.
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